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CAMPUS TIMÓTEO 

DISCIPLINA: Laboratório de Programação de Computadores I CÓDIGO: G07LPCI0.01 

  

Início: 08/2023  

  

Carga Horária: Total: 30 horas-aula Semanal: 02 aulas Créditos: 02   

Natureza: Prática 

Área de Formação - DCN: Básica 

Competências/habilidades: C01, C08 

Departamento que oferta a 

disciplina:  

Departamento de Computação e Construção Civil 

(DCCTM) 

  

EMENTA  
Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina Programação de Computadores I. 

     

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia Metalúrgica  2º  
Matemática aplicada e 

computacional 
X  

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos:  

Não tem. 

Correquisitos:  

Programação de Computadores I 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Conhecer os conceitos lógicos e computacionais que são essenciais para ciência da computação, visando capacitá-
lo a formular corretamente um problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolução. 

2 Contribuir para o desenvolvimento do raciocínio lógico-matemático abstrato. 

3 Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, noções de lógica e álgebra Booleana. 
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Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 

Conceitos básicos de programação: 
linguagem de programação; 
compilador; linguagem de máquina;  sistemas numéricos; 
variáveis; 
tipos de valores. 
Operadores e expressões: 
expressões aritméticas; 
operadores de incremento e decremento;  operadores relacionais; 
operadores lógicos; 
operador condicional; 
teste de igualdade. 

4 

2 

Comandos: 
leitura de dados;  condição; 
repetição. 
Algoritmos estruturados: 
fluxograma; 
regras de empilhamento e alinhamento. 

4 

3 

Valores: 
tipos primitivos 
tipos de dados estruturados.  escopo de variáveis 
constantes; 
vetores; 
matrizes; 
ponteiros. 

6 

4 

Funções e procedimentos. 
passagem de parâmetros por valor; 
passagem de parâmetros por referência;  funções recursivas; 
macros; 
arquivos de cabeçalho. 

16 

Total: 30 
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