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CAMPUS TIMOTEO

DISCIPLINA: Laboratério de Programacéo de Computadores | CODIGO: GO7LPCI0.01

Inicio:; 08/2023

Carga Horaria: Total: 30 horas-aula Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Natureza: Pratica

Area de Formac&o - DCN: Basica

Competéncias/habilidades: C01, C08

Departamento que oferta a Departamento de Computagéo e Construgéo Civil
disciplina: (DCCTM)
EMENTA

Praticas em laboraté6rio dos temas e topicos abordados na disciplina Programacgdo de Computadores |.

Curso Periodo Eixo Obrigatéria Optativa
Engenharia Metalurgica 20 Matematica aplicada e X
computacional

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos:

Nao tem.

Correquisitos:

Programacéo de Computadores |

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 | Conhecer os conceitos l6gicos e computacionais que sdo essenciais para ciéncia da computagao, visando capacita-

lo a formular corretamente um problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolugao.

2 | Contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico abstrato.

3 | Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, no¢des de légica e algebra Booleana.
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Carga Horéaria

Unidades de ensino Horas-aula

Conceitos basicos de programacao:

linguagem de programacao;

compilador; linguagem de maquina; sistemas numeéricos;
variaveis;

tipos de valores.

1 |Operadores e expressoes: 4
expressoes aritméticas;

operadores de incremento e decremento; operadores relacionais;
operadores légicos;

operador condicional;

teste de igualdade.

Comandos:

leitura de dados; condigéo;

repeticao.

Algoritmos estruturados:

fluxograma;

regras de empilhamento e alinhamento.

Valores:

tipos primitivos

tipos de dados estruturados. escopo de variaveis
3 | constantes; 6
vetores;
matrizes;
ponteiros.

Funcdes e procedimentos.
passagem de parametros por valor;
4 | passagem de parametros por referéncia; funcdes recursivas; 16
macros;

arquivos de cabecalho.

Total: 30
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Bibliografia Basica

1

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de programac&o: a construcéo de
algoritmos e estruturas de dados. 3 ed. 1. Vol. Pearson Prentice Hall. 2005. ISBN 978-85-7605-024-7.

2

IASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da Programacgao de
Computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2 ed. 1. Vol. Pearson Prentice Hall. 2007. ISBN 9788576051480.
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MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e programagao: teoria e pratica. 2 ed. 1. Vol. Novatec. 2006. ISBN
85-7522-073-X.

VILARIM, Gilvan de Oliveira. Algoritmos: programagao para iniciantes. 2 ed. 1. Vol. Ciéncia Moderna. 2004. ISBN
857393316X.




